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FUNDACJA
EDUKACYJNA

Zasady Debaty Oksfordzkiej

I. UCZESTNICY DEBATY
W debacie, poza publicznoscia, biorg udziat:

a) Marszatek — prowadzi catg debate; decyduje, ktéra osoba ma prawo zabra¢ gtos; dba o kulture stowa i poziom
debaty; ocenia jej aspekty regulaminowe i techniczne, przyznajac punkty ujemne za jej ewentualne uchybienia, a takze
informuje uczestnikéw o jej wyniku i krétko jag podsumowuje; w ekstraordynaryjnych przypadkach moze przerwac
debate, wyprosi¢ uczestnika debaty, a w uzasadnionych przypadkach zarzadzié ponowne przeprowadzenie debaty;

b) Sekretarz — pomaga marszatkowi w petnieniu jego funkcji; informuje, przez okreslony znak, o zblizajacym sie
koncu mowy (30 sekund przed jej koncem) oraz o koniecznosci jej zakonczenia..Znakiem moze byé¢ sygnat
dzwiekowy i/lub podniesiona kartka. W drugim przypadku na kartce znajduje sie napis ,,30 sek.” (informujacy o
rozpoczeciu ostatnich 30 sekund mowy) lub symbol wykrzyknika (,,!”’) (informujacy o koncu mowy i koniecznosci
podziekowania za mowe); w ramach wspierania marszatka, ma prawo wygtaszania niewigzacych opinii w kwestii
przyznawanych punktéw ujemnych; w warunkach turniejowych jego zadania moze wypelniaé marszatek;

c) Jury — jest ekwiwalentem publicznosci; przyznajac punkty wspétdecyduje, wraz z marszatkiem, ktoéra
strona zwyciezyta debate. Jurorzy (sedziowie) podejmuja swoja decyzje samodzielnie, a zaréwno w trakcie,
jak i po zakonczeniu debaty, az do momentu przekazania swojej decyzji. marszatkowi, nie prowadza miedzy
soba konsultacji; moga oni, w przypadku watpliwosci co do ustyszanej tresci, konsultowa¢ ten aspekt
indywidualnie z marszatkiem debaty po jej zakonczeniu;

d) Méwcy — 4 méwcow po stronie Propozycji, 4 méwcow po stronie Opozyciji; ich rolg jest przedstawienie
racji swojej strony i wykazanie stabosci argumentacji strony przeciwnej poprzez wpisanie sie w role:
pierwsi méwcy majg za zadanie zdefiniowac teze debaty, zarysowa¢ linie argumentacyjng swojej
strony, przedstawic¢ definicje terminéw (jesli uznaja to/za'konieczne)illub ich interpretacje;
drudzy méwcy maja za zadanie rozwinaé i wyjasni€ argumenty rozszerzajac stanowisko strony;
moga przedstawic¢ dane, statystyki;
trzeci méwcy majg za zadanie przede .wszystkimpodwazaé zastosowane przez strone przeciwng
argumenty, argumentacje i/lub jej linie argumentacyjna, a takze skonfrontowaé argumenty strony
przeciwnej z prezentowanym stanowiskiem reprezentowanej'strony;
czwarci mowcy maja za zadanie przede wszystkim podsumowac¢ argumentacje swojej strony i
podsumowac¢ calg debate; w ramach swej mowy powinni przedstawi¢ punkty sporu i w ten sposéb
wykazaé wyzszos$¢ oraz poprawnos¢ prezentowanego stanowiska strony.

Po wypelnieniu swoich rél, méwcy moga przedstawic i rozwingé argumenty (z zastrzezeniem pkt. IV. 1. d)
niniejszego regulaminu).
Il. PRZEBIEG DEBATY

1. Debata toczy sie wokot okreslonej tezy, ktorej stara sie broni¢ strona Propozyciji, a ktorg probuje obali¢
strona Opozycji.

2. Struktura debaty:



a) Debate rozpoczyna marszatek, ktéry udziela glosu 1 méwcy strony Propozycji. Nastepnie, naprzemiennie
wypowiadaja sie¢ méwcy poszczegdlnych stronl, ktérym gtosu réwniez udziela marszatek.

b) Kazdy z méwcow ma 4 minuty na swojag mowe (w warunkach turniejowych mowy méwcoéw obu stron
moga zostaé przez organizatoréw wydiuzone). W tym czasie kazdy z méwcédw musi wyglosi¢ swoja
przemowe oraz przyjaé odpowiednig liczbe pytan/informacji (dalej, o ile wyraznie nie zaznaczono inaczej:
pytan) (o ile cheé¢ ich zadania zostanie zasygnalizowana przed ,,czasem chronionym”). Przyjecie pytania
polega na poproszeniu oponenta o jego przedstawienie. Podczas przedstawiania pytania czas nie jest
wstrzymywany.

c) Kazda przemowa rozpoczyna sie krotkg apostrofg skierowang do marszatka, strony przeciwnej i publicznosci:
rozpoczynajac od marszatka, a nastepnie w dowolnej kolejnosci do pozostatych dwéch podmiotéw:. Wszystkie
trzy podmioty muszg zosta¢ powitane. Brak zachowania wyzej wskazanej kolejnosci, jak i pominiecie
ktoregokolwiek z podmiotéow skutkuje punktami ujemnymi w przypadku, gdy po zwréceniu uwagi przez
marszatka ktorykolwiek kolejny mowca danej druzyny popetni jeden z w/w btedéw (niestosowanie sie do
polecen marszatka)s.

d) Ostatnie 30 sekund kazdego z wystapien (méw) jest "czasem chronionym”. Oznacza to, ze od momentu
wskazania przez sekretarza, ze do koinica mowy zostalo pét minuty, méwca nie jest zobligowany do
przyjmowania pytan. Jesli jednak che¢ wprowadzenia pytania (pytan) zostanie zasygnalizowana przed
czasem chronionym, méwca ma obowigzek udzielania glosu oponentowi (jesli nie uczynit tego wczesniej
dwukrotnie). W sytuacji, w ktorej sygnalizacja zostanie poczyniona wczesniej, a mowca przeczeka do
czasu chronionego i nie przyjmie pytania (pytan), zostanie ukarany punktami ujemnymi.

e) Kazdy moéwca podczas swojej wypowiedzi musi przyja¢ co najmniej 2 pytania od strony przeciwnej, o ile
che¢ ich wygloszenia ze strony zostanie zasygnalizowana. Sygnalizowanie checi przedstawienia pytania
przez mowce polega na podniesieniu na kilkanascie sekund reki ponad swoja gtowe.

f) Podczas swojej mowy, to moéwca decyduje od kogo oraz kiedy chce przyja¢ pytanie. Czyni to poprzez
wskazanie reka osoby wyrazajaca chec¢ jego wygltoszenia. Mowca moze wéwczas zwrdci¢ sie do oponenta
»Pan/Pani miat pytanie”. Wskazana przez méwce osoba wstaje z miejsca i rozpoczyna krétkg apostrofa: "Panie
Marszatku/Pani Marszatek, pytanie/informacja” informujagc o formie wypowiedzi, ktorg chce wygtosi¢ (zgoda
marszatka na wygtoszenie pytania jest domniemana). Nastepnie zadaje pytanie lub prezentuje informacje i
zajmuje miejsce. Jezeli mowca, ktory przedstawil pytanie, chce odnies¢ sie do/wypowiedzi (odpowiedzi)
mowcy przedstawiajgcego swojg mowe, musi ponownie podniesé reke sygnalizujgc che¢ przedstawienia
kolejnej informacji. W przypadku rezygnacji z przedstawiania pytania osoba wczesniej to sygnalizujaca
wezwana do jego przedstawienia nie odpowiada na to wezwanie (w takim przypadku przyjmuje sie, ze pytanie
nie zostato przedstawione, a tym samym liczba pytan, ktére musza zostac przyjete nie ulegta zmianie).

g) Pytanie ma charakter bardzo krotkiej wypowiedzi (krotko — maksymalnie 2 zwiezte zdania)4. O przerwaniu
pytania decyduje marszatek. W przypadku drugiego zwrécenia uwagi przez marszatka w odniesieniu do
danego pytania zostajg przyznane punkty ujemne.

h) Na druzynie spoczywa obowigzek sledzenia checi przedstawienia pytania przez' strone przeciwna.
Oznacza to, ze w sytuacji, w ktérejméwca dostrzega; ze oponent-waha. sie; czy wprowadzi¢ pytanie,
bezpieczniej jest udzieli¢ glosu stronie przeciwnej. W takich sytuacjach méwca i jego druzyna powinni
zachowa¢ czujnos¢, zapamietujgc nawet 'krotko sygnalizowang chec przedstawienia pytania przez
przeciwnikow. Reakcja nie musi by¢ natychmiastowa - méwca moze po zakonczeniu danej czesci swojej
przemowy zapytaé oponentéw, np. ,mial Pan do mnie jakies pytanie?"” wskazujgc osobe, ktéra ma
wygtosié pytanie (w przypadku, gdy cheé zgloszenia pytania zasygnalizowata wiecej niz jedna osoba). W
takim przypadku osoba wzywana, jesli nadal podtrzymuje wole przedstawienia pytania, postepuje w
trybie przedstawionym w p. Il 2 f). Jezeli natomiast osoba podnoszgca wczesniej reke rozmyslita sie — nie
reaguje na pytanie.

1Tj. 1 méwca strony Opozycji, 2 méwca strony Propozycji, 2 méwca strony Opozycji, 3 méwca strony Propozycji, 3 méwca strony Opozyciji, 4
moéwca strony Propozycji i 4 méwca strony Opozyc;ji.

2Np. ,,Panie Marszatku, Szanowni Oponenci, wspaniata publicznosci!”’; ,,Szanowna Pani Marszatek, droga Publicznosci, szanowni Oponenci!”;
»Wielce szanowna Pani Marszatek, szanowna Propozycji/Opozycjo; kochana Publicznosci!”

sUpomnienie marszatka, ktére nie owocuje punktami ujemnymi przystuguje kazdej z druzyn jednokrotnie podczas debaty (tj. po jednym dla
kazdej z druzyn).

sPytanie jest tutaj rozumiane w formie szerokiej (to zarowno prosby ,,czy mégtby mi Pan podac¢ przyktad...?”, pytania retoryczne, jak i pytania
szczegotowe: ,jak rozumie Pan termin...?”). Podobnie w przypadku informacji, ktéra przybiera forme zdania oznajmujacego lub
rozkazujacego.



i) Méwca udziela gtosu tylko poszczegédlnym méwcom strony przeciwnej5, z zastrzezeniem pkt. Il. 4.

j) To na méwcy przedstawiajgcego mowe cigzy obowigzek wskazania méwcy, od ktérego chce sygnalizowane
pytanie ustyszeé. Tym samym moéwcy nie muszg przedstawiaé swoich pytan, jesli nie zostang wskazani, a ich
zgtoszenie checi przedstawienia pytania (pytan) zostanie odnotowane.

k) W przypadku przyjecia dwoéch pytan médwca moze poinformowaé¢ swoich adwersarzy, ze nie bedzie
przyjmowac kolejnych pytan. Niezaleznie od tego, owi adwersarze majg prawo do sygnalizowania méwcy o
pozostawaniu w gotowosci do ich przedstawienia.

[) Méwcy podczas swojej mowy, za zgodg marszatka wyrazona przed debata, moga korzystaé z rekwizytéw.
Méwcy moga réwniez korzystaé¢ z notatek zapisanych na kartkach i przywolywaé cytaty zawarte w ksigzkach.
Mowcy nie moga jednak korzysta¢ z notatek zapisanych na nosnikach elektronicznych zgodnie z punktem II. 8
niniejszego regulaminu.

3. Podczas debaty kazda z druzyn moze dwukrotnie skorzystaé¢ z ,,ad vocem” — krétkiego kontrwystgpienia
nastepujacego od razu po mowie przeciwnikéw, do ktérej ad vocem zostalo zgloszone. Celem ad vocem jest
zdynamizowanie przebiegu debaty oraz dostarczenie obu druzynom narzedzia do taktycznego rozgrywania
debaty6. Zasady dotyczace ad vocem:

a) Ad vocem trwa maksymalnie 30 sekund (czas ten jest wylagczony z limitu czasowego przewidzianego na
poszczegolne mowy). Po ich uplywie marszalek odbiera gtos bez konsekwencji punktowych.

b) Che¢ skorzystania z ad vocem sygnalizuje sie poprzez podniesienie odpowiedniej karty w sposéb
widoczny dla marszatka i druzyny przeciwnej, a zgode na jego wygloszenie wyraza marszatek. Karte podnosi
mowca, ktdry chce zabra¢ gtos.

c) Nie mozna zgtosi¢ ad vocem: do stéw moéwcy z wiasnej druzyny; podczas przemowien czwartych méwcow.

d) Nie moze zgtosi¢ ad vocem moéwca, ktéry przemawia nastepny w kolejnosci (poza przypadkiem opisanym
w punkcie f).

e) Ad vocem nie stuzy zadawaniu pytan. W przypadku przybrania formy pytania, druzyna przeciwna moze je
uznac za niebyte. Nie jest ono wéwczas brane pod uwage przez jurorow.

f) Mozna zgtosi€¢ ad vocem do ad vocem. Wéwczas nie ma zastosowania punkt d).
g) Podczas przemowy w formie ad vocem majg zastosowanie punkty ujemne: D, E i F.

4. Podczas debaty kazda z druzyn moze dwukrotnie skorzystac z jokera — krotkiego wystapienia w ramach mowy
moéwcy wilasnej druzyny. Celem jokera jest przedstawienie sprostowania, wprowadzenie/nowej perspektywy do
debaty lub przejecie inicjatywy w przypadku zawahania si¢ méwey wyglaszajgcego mowe. Zasady dotyczace
jokera:

a) Czas na wygloszenie jokera to maksymalnie 30 sekund/(czas ten'nie jest wylagczony z limitu czasowego
przewidzianego na poszczegdlne mowy). Po ich uplywie marszatek odbiera gtos bez konsekwencji
punktowych.

b) Che¢ skorzystania z jokera sygnalizuje sie poprzez podniesienie odpowiedniej karty w sposob widoczny
dla marszatka i druzyny przeciwnej, a zgode na jego wygtoszenie wyraza przemawiajgcy méwca (zgoda
marszatka jest domniemana). Karte podnosi méwca, ktéry chce zabraé gtos.

c) Joker nie stuzy zadawaniu pytan. W przypadku przybrania formy pytania, druzyna przeciwna moze je uznaé
za niebyte. Nie jest ono wtedy brane pod uwage przez juroréw.

s Tym samym nie jest mozliwe udzielanie gtosu, zgtaszanie pytan zawodnikom wiasnej druzyny.

s Przykladowe zastosowanie: Przemawia 2 méwca Propozycji. 1, 3 i 4 méwca Opozycji moze zgtosi¢ Ad vocem do tego co
moéwi 2P (2 méwca Opozycji nie moze, bo bedzie przemawial po 2 méwcy Propozycji). Ad vocem zgtasza 4 méwca opozycji.
Po zakonczeniu mowy 2 Propozycji, Marszalek zaprasza 4 méwce Opozycji do ad vocem. Po ad vocem gtos zabiera 2 méwca
Opozycji ze swoim wystgpieniem.



d) Podczas przemowy w formie jokera majg zastosowanie punkty ujemne: D, Ei F.

5. Podczas przedstawiania ad vocem i jokera przez méwce nie mozna zgtasza¢ pytan/informaciji.

6. Po zakonczonej debacie nastepuje przerwa, podczas ktorej poszczegdlni jurorzy przyznaja punkty. Te
nastepnie sumuje marszatek, uwzgledniajgc przyznane przez siebie punkty ujemne.

7. Marszatek ogtasza wynik debaty, a nastepnie, w obecnosci publicznosci, wyjasnia przyczyne przyznania
ewentualnych punktéw ujemnych.

8. Po ogtoszeniu wynikow, bez obecnosci publicznosci, jurorzy moga udzieli¢ informacji o przebiegu
debaty oraz uzasadni¢ swojg decyzje. Organizatorzy moga postanowi¢ o zawieszeniu tego punktu w
zakresie zakazu obecnosci publicznosci.

9. Przebieg debaty moze by¢ rejestrowany za posrednictwem systemu audio-video:

10. Czas moze by¢ mierzony przez zegar, ktory jest udostepniony méwcom i publicznosci. W przypadku awarii zegara
o rozstrzygnieciach zwigzanych z czasem decyduje marszatek, a jego wytyczne wypetnia sekretarz, ktory informuje
wowczas o poczatku czasu chronionego i/lub o koncu czasu na mowe. W przypadku konfliktu miedzy czasem
wskazywanym przez zegar a czasem liczonym przez sekretarza lub marszatka decyduje ten mierzony przez marszatka.

11. Méwcy nie maja mozliwosci korzystania z wszelkiego rodzaju urzadzen elektronicznych- podczas debaty. Jesli
podczas debaty jeden z méwcow zacznie korzystac z urzadzenia elektronicznego, marszatek upomina druzyne o
koniecznosci schowania urzadzenia elektronicznego, a w przypadku kolejnego identycznego lub podobnego
incydentu po kolejnej interwencji marszatka druzyna otrzymuje punkty ujemne. Upomnienie marszatka, ktore nie
owocuje punktami ujemnymi przystuguje jednokrotnie podczas debaty po jednym dla kazdej z druzyn.

Na uzasadniony wniosek przedstawiciela druzynys, marszatek moze, przy akceptacji druzyny przeciwnej,
wyrazi¢ zgode na dodatkowe mierzenie czasu za pomoca uzgodnionego urzadzenia elektronicznego.

12.W warunkach turniejowych, za zgodg organizatoréw, sklady druzyn moga by¢ zmieniane w ten sposob,
ze moéwca, moze w kolejnej debacie wypetnia¢ role méwcy innego, z zastrzezeniem, ze sam sktad osobowy
druzyny nie ulega zmianie. Zasady uzupelniania:wakatéw lub zmian:odnoszacych sie do wchodzenia w
sktad druzyny podstawowej oséb z druzyny rezerwowej organizatorzy okresla w osobnym regulaminie.

[Il. WYNIK 'PUNKTACJA

1. Decyzja o wyniku debaty podejmowana jest przez jury oraz marszatka.

2. W skiad jury wchodza 3 osoby. W warunkach turniejowych skitad osobowy jury moze zosta¢ przez organizatorow
rozszerzony.

3. Kazdy z juroréw ma do rozdysponowania po 10 punktéw dla obu druzyn. Juror nie moze jednak wskazaé¢ remisu.

7 W tym m.in. zegarkoéw lub telefonéw komérkowych stuzagcych do mierzenia czasu; a takze tabletow, laptopéw i innych.
s Uzasadnione w tym przypadku wydajg sie np. warunki w sali, w ktorej odbywa sie debata, ktére utrudniajg sledzenie
czasu jednej z druzyn.



4. Juror ocenia calg debate tylko i wylacznie przez pryzmat wtasnych, subiektywnych odczué, ktére nie musza byé
oparte o specjalistyczng wiedze. Bierze w swojej ocenie pod uwage w szczegoélnosci aspekty erystyczne i retoryczne
wypowiedzi, spojnos¢ linii argumentacyjnej, a takze przestrzeganie przez mowcow rol wynikajacych z konwencji.

5. Aspekty techniczne i regulaminowe dotyczace debaty ocenia marszatek, przyznajac punkty ujemne za
niedostosowanie sie¢ do zawartych regut. Punkty ujemne nie sg przyznawane w przypadkach opisanych w
Indeksie Zagran Nieczystych, z zastrzezeniem tresci pkt. IV 1 c).

6. Wynik debaty jest suma punktéw juroréw oraz marszatka.
7.0cena juroréw nie podlega dyskusji. Juror nie musi podawaé¢ przyczyn swojej decyz;ji.

8. Ocena marszatka nie podlega dyskusji, z zastrzezeniem punktu VI niniejszego regulaminu. Marszatek
musi wyjasni¢ powody przyznania ujemnych punktow.

9. W warunkach turniejowych, w debacie finalowej, organizatorzy moga postanowi¢ o wprowadzeniu 30
jurorow:

a) Woéwczas kazdy z nich dysponuje jednym gtosem, w ramach ktorego opowiada sie za wygrang jednej
ze stron (tym samym nie ma tutaj zastosowania punkt lll.

b) W przypadku remisu w przypadku opisanym w niniejszym punkcie, dochodzi do dogrywki opisanej
w punkcie VIl niniejszego regulaminu, z zastrzezeniem, ze nie obowigzujg wéwczas punkty 5 i 7
(wymiana skfadu jurorskiego oraz koniecznos¢ zachowania nieparzystej liczby sedziow). W przypadku
remisu organizatorzy moga postanowi¢ o dokooptowaniu dodatkowego sedziego z publicznosci.

y 9
V. INDEKS ZAGRAN NIECZYSTYCH

1. Zagrania pozostajace do oceny jurorow:

a) Czytanie z kartki — podstawowe wypowiedzi méwcoéw maja forme moéw, a nie odczytéow. Zasada ta nie
odnosi sie do tak oczywistych kwestii jak przytaczanie cytatu, czy powolywanie sie na statystyki.

b) Zwracanie sie do siebie per ,,Ty” i w innych formach bezposrednich — np.
»powiedziates”/, .ty”/"wasz” zamiast ,,powiedziat Pan”/,,powiedziata Pani”/,,powiedzieli Panstwo”.

c) Zachowania powszechnie uznawane za naruszajgce zasady wspoizycia spolecznego — w tym:
wulgarne zachowanie, oszustwo, nieobyczajne zachowanie. W tym przypadku méwcy mogq by¢ karani
réwniez przez marszatka debaty.

d) Wprowadzanie nowych argumentéw przez czwartego moéwce strony opozycji w sytuaciji, w ktorej
oponenci de facto nie moga sie juz do nich odniesé¢.

2.Zagrania, ktore nie podlegajg ocenie jurorskiej:
a) oklaski i innego rodzaju formy docenienia lub wyrazenia niezadowolenia w stosunku do debatantow

przez cztonkéw publicznosci — ewentualne oklaski prosimy pozostawi¢ na sam koniec debaty (nie dotyczy
dogrywki); marszalek nadal dysponuje prawem wyproszenia z sali oséb zaklocajacych przebieg debaty;

9 W zwiazku z tym, ze niektére zagrania stosowane przez debatantéow formalnie nie tamig zasad debaty oksfordzkiej, a zatem nie
wigza sie z karaniem takich zagran przez eksperta, powstat zbior zasad, ktére majg wyeliminowa¢ te zagrania. Zasady te majg sktoni¢
nie tylko debatantéw do ich unikania, ale i juroréw do zwracania bacznej uwagi na ich pojawianie sie¢ w debatach.



b) nietypowe sytuacje, w przypadku ktérych regulaminowe odjecie punktéw przez marszatka bytoby
wbrew dobremu duchowi debat i zasadom fair playo.

V. PUNKTY UJEMNE PRZYZNAWANE PRZEZ MARSZALKA

Pun

Opis kty

Przekroczenie dopuszczalnego czasu mowy

Kazdy z méwcow ma scisle okreslony czas na swojq wypowiedz. W przypadku przekroczenia czasu, marszatek
A | zwréci uwage, ze nalezy zakonczy¢ mowe. W sytuacji, w ktérej pomimo zwrécenia przez marszatka uwagi | -2
mowca nie zakonczyt swojej mowy (méwca upowazniony jest tylko i wytacznie do podziekowania za debate),
zostang przyznane punkty ujemne.

Brak przyjecia odpowiedniej liczby pytan

Kazdy z méwcoéw podczas swojej wypowiedzi musi przyja¢ co najmniej 2 pytania/informacje, o ile zostang
zgtoszone. W przypadku nieprzyjecia pytan/informacji od dwéch lub wiekszej liczby osob punkty ujemne
ulegng podwojeniu — druzyna zostanie ukarana 4 pkt. ujemnymi).

Nieumiejetna wypowiedz w formie pytania/informacji

Kazdy z méwcow podczas debaty ma prawo zglaszaé pytania/informacje — sygnalizuje to podnoszac reke.
Musza mie¢ one zwieztg forme i by¢ jak najbardziej konkretne (maksymalnie 2 krotkie zdania). Musi do tego

uzyskaé zgode aktualnie przemawiajacego mowcy. Jesli ja otrzyma wstaje, zwraca sie do marszatka informujac
o formie swojej wypowiedzi: ,,szanowny panie marszatku, pytanie/informacja” (w zaleznosci od wybranej
formy), przedstawia pytanie/informacje (zgodnie z zapowiedzig), nastepnie zajmuje miejsce. Kazda inna forma

(tj. m.in. brak apostrofy, przedstawienie pytania zamiast sygnalizowanej informacji), oraz odebranie gtosu
przez Marszalka, po uprzednim zwréceniu uwagi, oznacza przyznanie punktu ujemnego.

Zabieranie glosu bez pozwolenia marszatka, szeptanie i inne formy zaki6cania wypowiedzi strony
przeciwnej oraz niestosowanie sie do polecen marszatka

Podczas debaty gtos ma zawsze 1 osoba. Cztonkowie jednej druzyny moga miedzy soba wymienia¢ informacje
jedynie w formie pisemnej. W przypadku rozméw lub szeptow marszatek przyzna punkty ujemne w przypadku
D | braku reakcji na jego polecenie. Bez pozwolenia/wskazania marszatka, zaden z méwcow nie moze prowadzi¢ | -2
dialogu, monologu, stownej sprzeczki ze strong przeciwna: Jezeli méwca odezwie sie. mimo to - otrzyma punkty
ujemne na poczet catej druzyny w przypadku niedostosowania sie do polecen marszatka. Kazda forma
niedostosowania sie do polecen marszatka uznana przez niego jako naruszajaca konwencje i zasady debaty
moze zosta¢ ukarana punktami ujemnymi.

Korzystanie z urzagdzen elektronicznych
E | W przypadku niezaprzestania korzystania z urzadzen elektronicznych, pomimo wczes$niejszego upomnienia | -6
marszatka dla danej druzyny, ta jest karana punktami ujemnymi.

AD HOMINEM/AD PERSONAM -2,
W przypadku posredniego ataku, marszatek ma prawo przyzna¢ -2 lub -4 punkty. Bezposredni atak personalny | -4,
F | (w tym réwniez: wulgarne zachowanie, pozostajace poza granicami kultury debaty) bedzie skutkowato | -6
przyznaniem punktéw ujemnych: -6 [ub-8. Oiich przyznaniu decyduje samodzielnie marszatek, ktéry w tym | lub

przypadku moze zasiegna¢ opinii grona jurorskiego. -8

VI. LOSOWANIE STRON DEBATY

1. Losowanie stron (dalej: losowanie) odbywa sie w sali, w ktérej bedzie odbywata sie debata druzyn przystepujacych do
losowania, a w przypadku jakichkolwiek probleméw technicznych w sali wskazanej przez organizatoréw.

2. Losowanie odbywa sie¢ na 15 minut przed planowanym rozpoczeciem debaty. Jezeli przedstawiciel jednej z druzyn
spoézni sie wiecej niz 5 minut, woéwczas losowanie odbywa sie bez jego uczestnictwa, jednak wowczas w sali podczas
losowania poza przedstawicielem drugiej druzyny i marszatka musi znajdowa¢ sie dwéch sedziéw debaty.

10 M.in. podziekowanie marszatkowi za udzielony gtos (nalezy przy tym pamietaé, ze pozostaje w mocy regulaminowy
zakaz werbalnego informowania oponenta o braku checi zabrania gtosu); powiedzenie ,na zdrowie” w reakcji na
kichniecie oponenta podczas debaty.



3. Losowanie przeprowadza osoba petnigca funkcje marszatka danej debaty. Organizatorzy moga wyrazi¢
zgode na przeprowadzenie losowania przez jednego z ich przedstawicieli.

4. W przypadku spoznienia sie przedstawiciela druzyny, okres przygotowania do debaty ulega wydtuzenia
w ten sposéb, ze od zakonczenia losowania musi uptynaé¢ 15 minut.

5. W losowaniu uczestniczy marszatek, po jednym przedstawicielu (mowcy) obu druzyn oraz jeden sedzia
z zachowaniem reguly zapisanej w punkcie 2. Dokonujacy losowania marszalek lub przedstawiciel
organizatora (pkt VI. 3) moze wyrazi¢ zgode na pozostanie w sali innych oséb.

6. Marszatek lub przedstawiciel organizatora (pkt VI. 3) dokonujacy losowania informuje przedstawicieli
druzyn (przedstawiciela druzyny — w przypadku sytuacji opisanej w punkcie 2) o wyborze systemu
losowania stron opisanego w punkcie 7.

7. Marszatek dokonujacy losowania dokonuje wyboru sposobu losowania sposréd dwéch systemow:

a) losowania za pomoc3 jajek-niespodzianek — w tym przypadku marszatek wskazuje méwce, ktéry
bedzie dokonywal wyboru dioni, w ktérej znajdowa¢ ma sie jajko-niespodzianka z oznaczeniem
strony propozycji (P) (w drugiej dioni znajdowa¢ sie bedzie jajko z oznaczeniem strony przeciwnej
(Opozycja — 0O). Méwca ten dokonuje wyboru poprzez wskazanie dtoni informujagc o tym
zgromadzonych. Marszalek otwiera jajko-niespodzianke i informuje o wyniku losowania. Decyzja, co
do wyboru dioni podjeta przez méwce, nie podlega zmianie.

b) losowania za pomoca rzutu moneta — w tym przypadku marszalek stawia przed sobg obu méwcéw (w
przypadku opisanym w punkcie 2 — méwce, po swojej prawej lub lewej stronie). Nastepnie podrzuca monete i
pozwala jej spas¢ na poditoge. Nikt ze zgromadzonych (poza marszatkiem) nie dotyka monety, az do podjecia
rozstrzygniecia o wyniku losowania. W przypadku wypadniecia ,,ortla” strong méwcy stojacego po prawej
stronie marszatka jest propozycja. W przypadku wypadniecia ,reszki” — opozycja. W przypadku upadku
monety w ten sposoéb, ze nie mozna dokona¢ okreslenia wyniku glosowania, marszatek za zgoda jurora
(jurorow w przypadku sytuacji opisanej w punkcie 2), dokonuje ponownego.losowania.

8. Protesty na przebieg procedury losowania mozna zgtasza¢ do Wysokiej Komisji (pkt VIIl. 1) wylagcznie
przed rozpoczeciem debaty, ktorej podlegajace zaskarzeniu losowanie dotyczy.

9. Interpretacja wyzej opisanych zasad nalezy do wylacznej kompetencji Wysokiej Komisji (pkt VIII. 1).

VII. DOGRYWKA

W warunkach turniejowych, w fazie pucharowej, w przypadku remisu, zostaje zarzadzona dogrywka.
Odbywa sie ona wedtug nastepujacych.zasad:

1)

2)

3)

4)

5)

po ogtoszeniu wyniku przez marszatka, zarzagdzana jest pieciominutowa przerwa.

po jej zakonczeniu druzyny wskazujg po jednym reprezentancie, ktérzy beda brali udziat w
dogrywce, a nastepnie dochodzi do losowania stron debaty dogrywkowej;

nastepnie marszatek prezentuje przedmiot debaty i ogtasza kolejne 7 minut przerwy, podczas
ktorych reprezentanci obu druzyn moga sie przygotowaé¢ do dogrywki (w ramach przygotowan
reprezentantéw moga wspiera¢ pozostali debatanci);

reprezentanci maja po 1 minucie na prezentacje swojego stanowiska (mowy nie moga by¢é przerywane
przez drugiego z méwcow), a po chwili majg czas (ponownie po 1 minucie) na odniesienie sie do swoich
stanowisk i/lub do przedstawienia kolejnych argumentéw popierajacych ich stanowisko;

debata dogrywkowa prowadzona jest przez marszatka, a oceniana przez juroréw, ktérzy nie oceniali debaty
ocenionej jako remisowa w ten sposob, ze kazdy z juroréw wskazuje wytacznie wygranego debaty remisowej;



6) podczas dogrywki marszatek nie przyznaje punktow ujemnych, a wszelkie uchybienia regulaminowe
(w tym przede wszystkim zwroty o charakterze AD HOMINEM/AD PERSONAM) sg brane pod uwage
przez oceniajacych dogrywke juroréw;

7) wynik debaty oglaszany jest przez marszatka;

8) liczba jurorow w debacie dogrywkowej jest nieparzysta.

VIll. KWESTIE SPORNE
1. Na potrzeby turnieju Organizator moze postanowic¢ o ustanowieniu Wysokiej Komisji, do ktérej kompetenciji nalezy:

1.1 Rozpatrywanie zapytan zwigzanych z wyktadnig regulaminéw obowigzujacych podczas turnieju,
sposobem ich interpretacji; zwanych dalej zapytaniami.

1.2 Rozpatrywanie protestéw zwigzanych ze ztamaniem regulaminéw przez sktady oceniajace (jury i
marszatka) i/lub sekretarza; zwanych dalej protestami.

2. W skiad Wysokiej Komisji wchodzg przynajmniej 3 osoby wskazane przez Organizatora.

3. Sklad Wysokiej Komisji odpowiedzialnej za wydanie rozstrzygniecia w zakresie protestu zostaje podany
przez sekretariat turnieju do wiadomosci druzyn wraz z otworzeniem debat danego. dnia. W sktad Wysokiej
Komisji odpowiedzialnej za wydanie rozstrzygniecia w zakresie protestu nie wchodza osoby bedace w
sktadzie oceniajacym debate (jurorzy, marszalek, sekretarz) stanowigca przedmiot protestu.

4. Rozstrzygniecia Wysokiej Komisji sg podejmowane na posiedzeniach niejawnych.

4.1 Na posiedzenia Wysokiej Komisji moga zosta¢ zaproszeni przedstawiciele zainteresowanych stron i/lub osoby
wchodzace w skilad zespolow oceniajacych (jurorzy, marszatek), jezeli rozstrzygniecie dotyczy protestu.

4.2 Rozstrzygniecia sg przekazywane bezposrednio do wnioskodawcy/zainteresowanych stron.

4.3 Protest musi zostac¢ zgtoszony bezposrednio po debacie stanowigcej jego przedmiot. Protesty
ztozone w innym terminie nie beda rozpatrywane.

5. Rozstrzygniecia w zakresie zapytan moga by¢ przedstawiane zainteresowanym na pismie lub ustnie i sg
ogtaszane w ciggu 3 dni od dnia wplyniecia zapytania. Natomiast, jezeli zapytanie wptynie w dniu, w ktérym
odbywaja sie debaty w ramach turnieju, zapada ono w tym samym dniu:

6. Rozstrzygniecia w zakresie protestow przedstawiane sg ustnie’i sg ogtaszane w dniu ich ztozenia.

7.Rozstrzygnigcia Wysokiej Komisji s ostateczne i nie podlegajg dalszemu zaskarzeniu.

8. Wszelkie pytania oraz sugestie zwigzane z regulaminami mozna kierowa¢ na adres e-mail Fundacji Edukacyjnej G5
lub osobiscie do sekretariatu turnieju. Protesty nalezy kierowa¢ bezposrednio do sekretariatu turnieju.



